Regulamin konkursu ,,Alchemik”

§1. Postanowienia ogolne

1. Konkurs ,,Alchemik” jest organizowany w ramach projektu ,,Kompetentna i kreatywna szkota —
projekt edukacyjno-rozwojowy w Szkole Podstawowej z Oddzialami Integracyjnymi
w Janowszczyznie”

2. Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi
w Janowszczyznie.

3. Ideg konkursu jest aktywizacja i zainteresowanie dzieci naukami $cistymi, a w szczegdlnosci
chemia. Konkurs ma na celu w szczegolnosci pobudzenie kreatywnosci oraz tworczego myslenia,
jak rowniez nauke poprzez zabawg i do§wiadczenia.

4. Konkurs zostanie przeprowadzony wylacznie on-line z wykorzystaniem strony szkoty:
szkolajanowszczyzna.pl oraz poczty elektronicznej janowszczyzna.szydlowska@o2.pl

5. Czas trwania konkursu: od 22.01.2021 r. do 22.03.2021 r.

§ 2. Warunki i zasady uczestnictwa w konkursie

1. Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie klas VI-VIII Szkoty Podstawowej z Oddzialami
Integracyjnymi w Janowszczyznie.

2. Do konkursu mozna przystapi¢ w kazdym momencie jego trwania.

3. W konkursie oceniane beda jedynie prace 1 odpowiedzi indywidualnych uczestnikow.

4. Kazdy uczestnik biorgcy udziat w konkursie powinien mie¢ zalozonego maila, w ktéorym

widnieje jego imi¢ 1 nazwisko (np. jan.kowalski@o2.pl), co utatwi sprawdzanie prac.

§ 3. Nagrody

1. Nagrody rzeczowe:

1. I miejsce — glosnik

2. 11 miejsce — dyktafon
3. Il miejsce — pendrive

2. Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymajg pamigtkowe dyplomy.

§ 4. Przebieg konkursu

1. Na stronie internetowej Szkoty Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi w Janowszczyznie,
w kazdy piatek, zamieszczone beda 2-3 zadania konkursowe, w zaktadce ,,Konkurs — Alchemik”,
ktore nalezy wykonac¢ 1 przesta¢ do czwartku. Po tym terminie prace nie zostang ocenione.

2. Odpowiedzi oceniane sg w skali 0-3 pkt.
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0 pkt — odpowiedz catkowicie nieprawidtowa

1 pkt — odpowiedz niekompletna

2 pkt — odpowiedz prawidtowa,

3 pkt — odpowiedz prawidtowa posiadajgca szczegolne walory (zdjecia, filmy, modele itp.)

3. Odpowiedzi udzielane sg w formie pisemnej, zdjecia,filmu badz tez prezentacji.

4. Uczestnicy mogg rozwigzywa¢ wszystkie zadania lub traktowaé je w sposdb wybiorczy.
Pamieta¢ jednak nalezy ze zwycig¢zca zostanie ten, ktory zgromadzi najwigksza ilo$¢ punktéw w
ostatnim dniu trwania konkursu.

5. Na stronie internetowej szkoty w zaktadce ,,Konkursy projektowe”, folder ,,Alchemik™ dostepny
bedzie uaktualniany, co tydzien ranking uczestnikow.

6. Odpowiedzi wysylamy z wlasnej poczty e-mail opatrzonej imieniem i nazwiskiem uczestnika.

7. Wiadomosci wystane jako odpowiedzi musza zawiera¢ temat oraz humer zadania.

8. Wystane zdjecia wykonanych prac musza zawiera¢ elementy potwierdzajace autentyczno$¢
wlasnorecznie wykonanych prac, tj. podpis, zdjecie autora z praca, obecnosé na przesytanym filmie,

badz tez prezentacji.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Przystepujac do konkursu uczestnicy akceptujg niniejszy regulamin.

2. Uczestnicy wyrazaja zgode na przetwarzanie danych osobowych przez organizatora w celu
przeprowadzenia konkursu oraz w zwigzku z wydaniem nagrody.

3. Uczestnicy wyrazaja zgod¢ na publikacje przez organizatora konkursu wybranych prac badz
materiatow zgloszonych do konkursu.

4. W uzasadnionych przypadkach dopuszcza si¢ mozliwo$¢ modyfikacji regulaminu podczas
trwania konkursu.

5. Wszelkie nieuregulowane sprawy w niniejszym regulaminie rozstrzyga Organizator konkursu.



